
Takenuma, marais abandonné

Terrain légendaire 

{T} : Ajoutez {B}.  
Transfert ? {3}{B}, défaussez-vous de Takenuma, marais
abandonné : Meulez trois cartes, puis renvoyez une carte
de créature ou de planeswalker depuis votre cimetière dans
votre main. Cette capacité coûte {1} de moins à activer
pour chaque créature légendaire que vous contrôlez.
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