{2HWHW}

Créature |égendaire : dragon

Vol, vigilance

Quand Glacemort, tyran des glaces meurt, créez
Glacemort, langue des glaces, un jeton d'artefact
légendaire blanc Equipement avec « La créature équipée
gagne +2/+0 », « A chaque fois que la créature équipée
attaque, engagez une créature ciblée qu'un joueur
défenseur contrdle » et équipement {2}.
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