
Ilharg, le Sanglier terrasseur {3}{R}{R}

Créature légendaire : sanglier et dieu

Piétinement    
À chaque fois que Ilharg, le Sanglier terrasseur attaque,
vous pouvez mettre sur le champ de bataille une carte de
créature, engagée et attaquante, depuis votre main.
Renvoyez cette créature dans votre main au début de la
prochaine étape de fin.    
Quand Ilharg, le Sanglier terrasseur meurt ou est mis en
exil depuis le champ de bataille, vous pouvez le mettre
dans la bibliothèque de son propriétaire en troisième
position à partir du dessus.
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