
[Jeton] Élémental

Créature-jeton : élémental

Piétinement  
La force et l'endurance de cette créature sont chacune
égales au nombre de cartes d'éphémère et de rituel dans
votre cimetière plus le nombre de cartes avec le flashback
que vous possédez en exil.

 

*/*
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

[Jeton] Élémental

Créature-jeton : élémental

Piétinement  
La force et l'endurance de cette créature sont chacune
égales au nombre de cartes d'éphémère et de rituel dans
votre cimetière plus le nombre de cartes avec le flashback
que vous possédez en exil.

 

*/*
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

[Jeton] Élémental

Créature-jeton : élémental

Piétinement  
La force et l'endurance de cette créature sont chacune
égales au nombre de cartes d'éphémère et de rituel dans
votre cimetière plus le nombre de cartes avec le flashback
que vous possédez en exil.

 

*/*
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

[Jeton] Élémental

Créature-jeton : élémental

Piétinement  
La force et l'endurance de cette créature sont chacune
égales au nombre de cartes d'éphémère et de rituel dans
votre cimetière plus le nombre de cartes avec le flashback
que vous possédez en exil.

 

*/*
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


