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Jeune calotte de la mort {G}

Créature : fongus

Au début de votre entretien, meulez une carte. Puis s'ly a
au moins trois cartes de créature dans votre cimetiére,
transformez la Jeune calotte de la mort. (Pour meuler une
carte, mettez la carte du dessus de votre bibliotheque dans
votre cimetiere.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

4 2\
Jeune calotte de la mort {G}

Créature : fongus

Au début de votre entretien, meulez une carte. Puis s'ily a
au moins trois cartes de créature dans votre cimetiére,
transformez la Jeune calotte de la mort. (Pour meuler une
carte, mettez la carte du dessus de votre bibliotheque dans
votre cimetiere.)

(
Jeune calotte de la mort {G}

Créature : fongus

Au début de votre entretien, meulez une carte. Puis s'ily a
au moins trois cartes de créature dans votre cimetiére,
transformez la Jeune calotte de la mort. (Pour meuler une
carte, mettez la carte du dessus de votre bibliothéque dans
votre cimetiére.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,

(
Jeune calotte de la mort {G}

Créature : fongus

Au début de votre entretien, meulez une carte. Puis s'ily a
au moins trois cartes de créature dans votre cimetiére,
transformez la Jeune calotte de la mort. (Pour meuler une
carte, mettez la carte du dessus de votre bibliothéque dans
votre cimetiére.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast



