
Éveilleur extatique {B}

Créature : humain et sorcier

{2}{B}, sacrifiez une autre créature : Piochez une carte,
puis transformez l'Éveilleur extatique. N'activez qu'une
seule fois par tour.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Éveilleur extatique {B}

Créature : humain et sorcier

{2}{B}, sacrifiez une autre créature : Piochez une carte,
puis transformez l'Éveilleur extatique. N'activez qu'une
seule fois par tour.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Éveilleur extatique {B}

Créature : humain et sorcier

{2}{B}, sacrifiez une autre créature : Piochez une carte,
puis transformez l'Éveilleur extatique. N'activez qu'une
seule fois par tour.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Éveilleur extatique {B}

Créature : humain et sorcier

{2}{B}, sacrifiez une autre créature : Piochez une carte,
puis transformez l'Éveilleur extatique. N'activez qu'une
seule fois par tour.

 

1/1
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


