
Ermite maléfique {1}{U}

Créature : humain et sorcier

{U}, sacrifiez l'Ermite maléfique : Contrecarrez un sort
non-créature ciblé à moins que son contrôleur ne paie {3}.  
Perturbation {2}{U} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetière transformée pour son coût de perturbation.)
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