
Seigneur des oubliés {4}{B}{B}

Créature : démon

Vol, piétinement 
{B}, sacrifiez une autre créature : Un joueur ciblé meule
trois cartes. 
Payez 1 point de vie : Ajoutez {C}. Ne dépensez ce mana
que pour lancer un sort depuis votre cimetière.
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