4 2\
Tapotements a la fenétre {1{G}
Rituel
Regardez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de créature parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste dans votre
cimetiére.

Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensduite.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,
4 N\
Tapotements a la fenétre {1HG}

Rituel
Regardez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de créature parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste dans votre
cimetiére.
Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensuite.)
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Tapotements a la fenétre {14{G}
Rituel
Regardez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de créature parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste dans votre
cimetiére.

Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensduite.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,
4 N\
Tapotements a la fenétre {1HG}

Rituel
Regardez les trois cartes du dessus de votre bibliotheque.
Vous pouvez révéler une carte de créature parmi elles et la
mettre dans votre main. Mettez le reste dans votre
cimetiére.
Flashback {2}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensuite.)
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