4 2\
Sentinelle de la Féte des moissons {1{G}

Créature : humain et guerrier

Congrégation ? Au début du combat pendant votre tour, si
vous controlez au moins trois créatures avec des forces
différentes, la Sentinelle de la Féte des moissons ne peut
pas étre bloquée par des créatures de force inférieure ou
égale a 2 ce tour-ci.
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