
Épurateurs des épaves {1}{U}

Créature : esprit

Quand les Épurateurs des épaves arrivent sur le champ de
bataille, piochez une carte, puis défaussez-vous d'une
carte. 
À chaque fois que vous vous défaussez-vous d'une carte
d'esprit ou d'une carte avec la perturbation, mettez un
marqueur +1/+1 sur les Épurateurs des épaves.
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