
Déclencher la machine {2}{U}

Éphémère 

Contrecarrez un sort ciblé à moins que son contrôleur ne
paie {4}. Créez un jeton de créature 2/2 noire Zombie avec
la décomposition. (Il ne peut pas bloquer. Quand il attaque,
sacrifiez-le à la fin du combat.)
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