
Amalgame du cimetière marin {4}{U}

Créature : zombie et horreur

Quand l'Amalgame du cimetière marin arrive sur le champ
de bataille, un joueur ciblé meule trois cartes. (Il met les
trois cartes du dessus de sa bibliothèque dans son
cimetière.) 
{2}{U} : L'Amalgame du cimetière marin ne peut pas être
bloqué ce tour-ci.
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