{WHU}

Rituel

Exilez une créature non-légendaire ciblée, puis renvoyez-la
sur le champ de bataille sous le contréle de son
propriétaire. Si elle est arrivée sous votre controle, mettez
un marqueur +1/+1 sur elle. Sinon, engagez-la.

Flashback {1{WHU} (Vous pouvez lancer cette carte
depuis votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensduite.)
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