
Embrasement de feu angélique {1}{R}{W}

Rituel 

Mettez deux marqueurs +1/+1 sur une créature ciblée. Elle
acquiert la vigilance, le piétinement, le lien de vie,
l'indestructible et la célérité jusqu'à la fin du tour. 
Flashback {2}{R}{W} (Vous pouvez lancer cette carte
depuis votre cimetière pour son coût de flashback. Exilez-la
ensuite.)
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