{IHGHL}

Créature Iégendaire : limon

Piétinement

A chaque fois qu'une carte de terrain est mise dans votre
cimetiere d'ou qu'elle vienne, mettez un marqueur +1/+1
sur Slogurk, suzerain de boue.

Retirez trois marqueurs +1/+1 de Slogurk : Renvoyez-le
dans la main de son propriétaire.

Quand Slogurk quitte le champ de bataille, renvoyez
jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis votre cimetiére
dans votre main.
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