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Créature |égendaire : humain et chevalier
Vol, célérité
Si un sort devait infliger des blessures a vous ou a un autre
permanent que vous contrdlez, prévenez ces blessures.
Si un sort devait infliger des blessures a un adversaire ou a
un permanent qu'un adversaire controle, il inflige autant de
blessures plus 1 a la place.
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Créature légendaire : humain et chevalier
Vol, célérité
Si un sort devait infliger des blessures & vous ou a un autre
permanent que vous contrdlez, prévenez ces blessures.
Si un sort devait infliger des blessures & un adversaire ou a
un permanent qu'un adversaire controle, il inflige autant de
blessures plus 1 a la place.
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Créature légendaire : humain et chevalier

Vol, célérité

Si un sort devait infliger des blessures a vous ou a un autre
permanent que vous contrdlez, prévenez ces blessures.

Si un sort devait infliger des blessures a un adversaire ou a
un permanent qu'un adversaire controle, il inflige autant de
blessures plus 1 a la place.
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Créature légendaire : humain et chevalier

Vol, célérité

Si un sort devait infliger des blessures & vous ou a un autre
permanent que vous contrdlez, prévenez ces blessures.

Si un sort devait infliger des blessures & un adversaire ou a
un permanent qu'un adversaire controle, il inflige autant de
blessures plus 1 a la place.
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