
Spécialiste en massacre {1}{B}

Créature : vampire et guerrier

Quand la Spécialiste en massacre arrive sur le champ de
bataille, chaque adversaire crée un jeton de créature 1/1
blanche Humain. 
À chaque fois qu'une créature qu'un adversaire contrôle
meurt, mettez un marqueur +1/+1 sur la Spécialiste en
massacre.
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