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Créature |égendaire : humain et chevalier

Vigilance

La force d'Adeline, cathare resplendissante est égale au
nombre de créatures que vous controlez.

A chaque fois que vous attaquez, pour chaque adversaire,
créez un jeton de créature 1/1 blanche Humain qui est
engagé et attaquant ce joueur ou un planeswalker qu'il
contréle.
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