4 2\
Vasard {3{UHU}
Créature : horreur
A chague fois que le Vasard arrive sur le champ de bataile
ou qu'il attaque, mettez un marqueur « boue » sur jusqu'a
une autre créature ciblée.

Les créatures non-Horreur avec des marqueurs « boue »
sur elles perdent toutes leurs capacités et ont une force et
une endurance de base de 2/2.
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