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Enchantement

Au moment ou la Splendeur de Sigarda arrive sur le champ
de bataille, notez votre total de points de vie.

Au début de votre entretien, piochez une carte si votre total
de points de vie est supérieur ou égal au dernier total de
points de vie noté pour la Splendeur de Sigarda. Puis notez
votre total de points de vie.

A chaque fois que vous lancez un sort blanc, vous gagnez
1 point de vie.
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