
Encore affamée {B}{R}

Rituel 

Créez un jeton de créature 3/1 rouge et noire Vampire avec
le piétinement, le lien de vie et la célérité. Sacrifiez-le au
début de la prochaine étape de fin. 
Flashback {1}{B}{R} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetière pour son coût de flashback. Exilez-la
ensuite.)
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