{LHRHG}

Rituel

Détruisez un artefact ciblé, un enchantement ciblé ou un
terrain ciblé. Si un terrain a été détruit de cette maniere,
son controleur peut chercher dans sa bibliothéque jusqu'a
deux cartes de terrain de base, les mettre sur le champ de
bataille engagées, puis mélanger. Sinon, son contréleur
peut chercher dans sa bibliotheque une carte de terrain de
base, la mettre sur le champ de bataille engagée, puis
mélanger.
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Rituel

Détruisez un artefact ciblé, un enchantement ciblé ou un
terrain ciblé. Si un terrain a été détruit de cette maniere,
son contrleur peut chercher dans sa bibliotheque jusqu'a
deux cartes de terrain de base, les mettre sur le champ de
bataille engagées, puis mélanger. Sinon, son contréleur
peut chercher dans sa bibliotheque une carte de terrain de
base, la mettre sur le champ de bataille engagée, puis
mélanger.
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Rituel

Détruisez un artefact ciblé, un enchantement ciblé ou un
terrain ciblé. Si un terrain a été détruit de cette maniere,
son controleur peut chercher dans sa bibliothéque jusqu'a
deux cartes de terrain de base, les mettre sur le champ de
bataille engagées, puis mélanger. Sinon, son contréleur
peut chercher dans sa bibliotheque une carte de terrain de
base, la mettre sur le champ de bataille engagée, puis
mélanger.
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Rituel

Détruisez un artefact ciblé, un enchantement ciblé ou un
terrain ciblé. Si un terrain a été détruit de cette maniere,
son controleur peut chercher dans sa bibliotheque jusqu'a
deux cartes de terrain de base, les mettre sur le champ de
bataille engagées, puis mélanger. Sinon, son contréleur
peut chercher dans sa bibliotheque une carte de terrain de
base, la mettre sur le champ de bataille engagée, puis
mélanger.
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