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Duel de domination {1{G}

Ephémeére

Congrégation ? Choisissez une créature ciblée que vous
contrélez et une créature ciblée que vous ne contrélez pas.
Si vous contrblez au moins trois créatures avec des forces
différentes, mettez un marqueur +1/+1 sur la créature
choisie que vous contrdlez. Puis les créatures choisies se
battent I'une contre l'autre. (Chacune inflige un nombre de
blessures égal a sa force a l'autre.)
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