
Hôtel hostile

Terrain 

{T} : Ajoutez {C}.  
{1}, {T}, sacrifiez une créature : Mettez un marqueur « âme
» sur l'Hôtel hostile. Puis s'il y a au moins trois marqueurs
Hôtel hostile sur lui, retirez ces marqueurs, transformez-le,
puis dégagez-le. N'activez que lorsque vous pourriez lancer
un rituel.
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