
Liesa, archange oublié {2}{W}{W}{B}

Créature légendaire : ange

Vol, lien de vie 
À chaque fois qu'une autre créature non-jeton que vous
contrôlez meurt, renvoyez cette carte-là dans la main de
son propriétaire au début de la prochaine étape de fin. 
Si une créature qu'un adversaire contrôle devait mourir,
exilez-la à la place.
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