
Réparation de cadavre {U}{B}

Éphémère 

En tant que coût supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez n'importe quel nombre de créatures. 
Créez un jeton de créature X/X bleue et noire Zombie avec
la menace, X étant la force totale des créatures sacrifiées. 
Flashback {3}{U}{B} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetière pour son coût de flashback. Exilez-la
ensuite.)
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