
Remuer la terre {G}

Éphémère 

Choisissez jusqu'à trois cartes ciblées dans les cimetières.
Les propriétaires de ces cartes les mélangent dans leurs
bibliothèques. Vous gagnez 2 points de vie. 
Flashback {1}{G} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetière pour son coût de flashback. Exilez-la
ensuite.)
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