{2Hw}

Créature : humain et clerc

Si ce n'est ni le jour ni la nuit, on passe au jour au moment
ou la Sanctificatrice du Celestus arrive sur le champ de
bataille.

A chaque fois qu'on passe du jour & la nuit ou de la nuit au
jour, regardez les deux cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez I'une d'elles dans votre cimetiere.
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