
Garde-aube de Gavonie {1}{W}{W}

Créature : humain et soldat

Parade {1} 
Si ce n'est ni le jour ni la nuit, on passe au jour au moment
où la Garde-aube de Gavonie arrive sur le champ de
bataille. 
À chaque fois qu'on passe du jour à la nuit ou de la nuit au
jour, regardez les quatre cartes du dessus de votre
bibliothèque. Vous pouvez révéler une carte de créature
avec une valeur de mana inférieure ou égale à 3 parmi
elles et la mettre dans votre main. Mettez le reste
au-dessous de votre bibliothèque, dans l'ordre de votre
choix.  3/3
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