
Gisa, résurrectrice glorieus {2}{B}{B}

Créature légendaire : humain et sorcier

Si une créature qu'un adversaire contrôle devait mourir,
exilez-la à la place. 
Au début de votre entretien, mettez sur le champ de
bataille, sous votre contrôle, toutes les cartes de créature
exilées par Gisa, résurrectrice glorieuse. Elles acquièrent la
décomposition.
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