
Troupe de contorsionnistes {X}{G}

Créature : humain

La Troupe de contorsionnistes arrive sur le champ de
bataille avec X marqueurs +1/+1 sur elle. 
Congrégation ? Au début de votre étape de fin, si vous
contrôlez au moins trois créatures avec des forces
différentes, mettez un marqueur +1/+1 sur une créature
ciblée que vous contrôlez.
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