{IHGHWHW}

Créature légendaire : ange

Vol, piétinement

Les humains que vous contrélez gagnent +1/+1.
Congrégation ? A chaque fois que Sigarda attaque, si vous
contrdlez au moins trois créatures avec des forces
différentes, regardez les cing cartes du dessus de votre
bibliothéque. Vous pouvez révéler une carte de créature
Humain parmi elles et la mettre dans votre main. Mettez le
reste au-dessous de votre bibliothéque dans un ordre
aléatoire.
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