
Val de Rocheruine

Terrain 

Le Val de Rocheruine arrive sur le champ de bataille
engagé à moins que vous ne contrôliez au moins deux
autres terrains. 
{T} : Ajoutez {R} ou {G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Val de Rocheruine

Terrain 

Le Val de Rocheruine arrive sur le champ de bataille
engagé à moins que vous ne contrôliez au moins deux
autres terrains. 
{T} : Ajoutez {R} ou {G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Val de Rocheruine

Terrain 

Le Val de Rocheruine arrive sur le champ de bataille
engagé à moins que vous ne contrôliez au moins deux
autres terrains. 
{T} : Ajoutez {R} ou {G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Val de Rocheruine

Terrain 

Le Val de Rocheruine arrive sur le champ de bataille
engagé à moins que vous ne contrôliez au moins deux
autres terrains. 
{T} : Ajoutez {R} ou {G}.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


