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Malédiction de foi ébranlée {1{R}

Enchantement : aura et malédiction

Enchanter : joueur

A chaque fois que le joueur enchanté lance un sort autre
que le premier sort qu'il lance a chaque tour ou qu'il copie
un sort, la Malédiction de foi ébranlée lui inflige 2 blessures.
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Malédiction de foi ébranlée {1KR}

Enchantement : aura et malédiction

Enchanter : joueur

A chaque fois que le joueur enchanté lance un sort autre
que le premier sort qu'il lance a chaque tour ou qu'il copie
un sort, la Malédiction de foi ébranlée lui inflige 2 blessures.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

~

S~
Malédiction de foi ébranlée {1I{R}

Enchantement : aura et malédiction

Enchanter : joueur

A chaque fois que le joueur enchanté lance un sort autre
que le premier sort qu'il lance a chaque tour ou qu'il copie
un sort, la Malédiction de foi ébranlée lui inflige 2 blessures.
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Malédiction de foi ébranlée {1XR}

Enchantement : aura et malédiction

Enchanter : joueur

A chaque fois que le joueur enchanté lance un sort autre
que le premier sort qu'il lance a chaque tour ou qu'il copie
un sort, la Malédiction de foi ébranlée lui inflige 2 blessures.
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