
Piège à chandelles {W}

Enchantement : aura

Enchanter : créature 
La créature enchantée a le défenseur. 
Prévenez toutes les blessures de combat qui devraient être
infligées par la créature enchantée. 
Congrégation ? {2}{W}, sacrifiez le Piège à chandelles :
Exilez la créature enchantée. N'activez que si vous
contrôlez au moins trois créatures avec des forces
différentes.
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