{2Hw}

Ephémeére

Les créatures que vous contrblez acquiéerent l'indestructible
jusqu'a la fin du tour.

Addenda ? Si vous avez lancé ce sort pendant votre phase
principale, mettez un marqueur +1/+1 sur chacune de ces
créatures et elles acquiérent la vigilance jusqu'a la fin du
tour.
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