
Toshiro Umezawa {1}{B}{B}

Créature légendaire : humain et samouraï

Bushido 1  
À chaque fois qu'une créature contrôlée par un adversaire
meurt, vous pouvez lancer la carte d'éphémère ciblée
depuis votre cimetière. Si ce sort devait être mise dans un
cimetière ce tour-ci, exilez-la à la place.
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