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Planeswalker légendaire Téfeiri

Chaque adversaire ne peut lancer des sorts que lorsqu'il

pourrait lancer un rituel.

{+1} : Jusqu'a votre prochain tour, vous pouvez lancer les

sorts de rituel comme s'ils avaient le flash.

{-3} : Renvoyez jusqu'a un artefact ciblé, une créature

ciblée ou un enchantement ciblé dans la main de son

propriétaire. Piochez une carte.
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