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Planeswalker légendaire : Dack

{+1} : Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse

de deux cartes.

{-2} : Acquérez le contréle d'un artefact ciblé.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque fois que

vous lancez un sort qui cible au moins un permanent,

acquérez le contréle de ces permanents. »
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