
Dack Fayden {1}{U}{R}

Planeswalker légendaire : Dack

{+1} : Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse
de deux cartes.  
  
{-2} : Acquérez le contrôle d'un artefact ciblé. 
  
{-6} : Vous gagnez un emblème avec « À chaque fois que
vous lancez un sort qui cible au moins un permanent,
acquérez le contrôle de ces permanents. »

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Dack Fayden {1}{U}{R}

Planeswalker légendaire : Dack

{+1} : Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse
de deux cartes.  
  
{-2} : Acquérez le contrôle d'un artefact ciblé. 
  
{-6} : Vous gagnez un emblème avec « À chaque fois que
vous lancez un sort qui cible au moins un permanent,
acquérez le contrôle de ces permanents. »

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Dack Fayden {1}{U}{R}

Planeswalker légendaire : Dack

{+1} : Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse
de deux cartes.  
  
{-2} : Acquérez le contrôle d'un artefact ciblé. 
  
{-6} : Vous gagnez un emblème avec « À chaque fois que
vous lancez un sort qui cible au moins un permanent,
acquérez le contrôle de ces permanents. »

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Dack Fayden {1}{U}{R}

Planeswalker légendaire : Dack

{+1} : Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse
de deux cartes.  
  
{-2} : Acquérez le contrôle d'un artefact ciblé. 
  
{-6} : Vous gagnez un emblème avec « À chaque fois que
vous lancez un sort qui cible au moins un permanent,
acquérez le contrôle de ces permanents. »

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


