
Carapace fortifiée errante {3}{G}{G}

Créature : tortue terrestre

Traversée des îles  
À chaque fois que la Carapace fortifiée errante attaque,
exilez-la. Renvoyez-la sur le champ de bataille sous votre
contrôle, engagée et attaquante, au début de l'étape de
déclaration des attaquants de votre prochain tour.
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