
Saryth, croc de la vipère {2}{G}{G}

Créature légendaire : humain et psychagogue

Les autres créatures engagées que vous contrôlez ont le
contact mortel. 
Les autres créatures dégagées que vous contrôlez ont la
défense talismanique. 
{1}, {T} : Dégagez une autre créature ciblée ou un terrain
ciblé que vous contrôlez.
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