
Voie de l'Ascendance

Terrain 

La Voie de l'Ascendance arrive sur le champ de bataille
engagée.    
{T} : Ajoutez un mana de n'importe quelle couleur de
l'identité couleur de votre commandant. Quand ce mana est
dépensé pour lancer un sort de créature qui partage un
type de créature avec votre commandant, regard 1.
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