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Artefact

{4}, {T} : Un adversaire ciblé exile les cartes du dessus de
sa bibliothéque jusqu'a ce qu'il exile une carte d'éphémeére
ou de rituel. Vous pouvez lancer cette carte sans payer son
co(t de mana. Mettez ensuite les cartes exilées qui n‘ont
pas été lancées de cette maniére au-dessous de cette
bibliothéque, dans un ordre aléatoire.
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