
Storvald, jarl géant du givre {4}{G}{W}{U}

Créature légendaire : géant

Parade {3}  
Les autres créatures que vous contrôlez ont parade {3}.  
À chaque fois que Storvald arrive sur le champ de bataille
ou attaque, choisissez l'un ou les deux ?  
? Une créature ciblée a une force et une endurance de
base de 7/7 jusqu'à la fin du tour.  
? Une créature ciblée a une force et une endurance de
base de 1/1 jusqu'à la fin du tour.
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