
Nihiloor {2}{W}{U}{B}

Créature légendaire : horreur

Quand Nihiloor arrive sur le champ de bataille, pour chaque
adversaire, engagez jusqu'à une créature dégagée que
vous contrôlez. Quand vous faites ainsi, acquérez le
contrôle d'une créature ciblée que ce joueur contrôle ayant
une force inférieure ou égale à la force de la créature
engagée tant que vous contrôlez Nihiloor.  
À chaque fois que vous attaquez avec une créature qu'un
adversaire possède, vous gagnez 2 points de vie et ce
joueur perd 2 points de vie.
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