{4HRHG}

Créature : dragon

Vol

A chaque fois que le Ventegueule sauvage attaque, ajoutez
{RHRHRHGHGHG}. Jusqu'a la fin du tour, vous ne perdez
pas ce mana au moment ou les étapes et les phases se
terminent.

e N
{4HRHG}

Créature : dragon

Vol

A chaque fois que le Ventegueule sauvage attaque, ajoutez
{RHRHRHGHGHG}. Jusqu'a la fin du tour, vous ne perdez
pas ce mana au moment ou les étapes et les phases se
terminent.
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Créature : dragon

Vol

A chaque fois que le Ventegueule sauvage attaque, ajoutez
{RHRHRHGHGHG}. Jusqu'a la fin du tour, vous ne perdez
pas ce mana au moment ou les étapes et les phases se
terminent.
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Créature : dragon

Vol

A chaque fois que le Ventegueule sauvage attaque, ajoutez
{RHRHRHGHGHG}. Jusqu'a la fin du tour, vous ne perdez
pas ce mana au moment ou les étapes et les phases se
terminent.
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