
Frappe-devant béhémoth {1}{G}{W}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+2 et a le piétinement et le
lien de vie.  
Équipement {3}

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Frappe-devant béhémoth {1}{G}{W}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+2 et a le piétinement et le
lien de vie.  
Équipement {3}

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Frappe-devant béhémoth {1}{G}{W}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+2 et a le piétinement et le
lien de vie.  
Équipement {3}

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Frappe-devant béhémoth {1}{G}{W}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +2/+2 et a le piétinement et le
lien de vie.  
Équipement {3}

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


