
Chant d'inspiration {3}{G}{G}

Éphémère 

Choisissez jusqu'à deux cartes de permanent ciblées de
votre cimetière. Lancez un d20 et ajoutez la valeur de
mana totale de ces cartes au résultat.  
  
1-14 | Renvoyez ces cartes dans votre main.  
  
15+ | Renvoyez ces cartes dans votre main. Vous gagnez
un nombre de points de vie égal à leur valeur de mana
totale.
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