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Man?uvre téméraire {BH{RHR}
Rituel
Lancez deux d12 et choisissez un résultat. La Man?uvre
téméraire inflige a chaque créature un nombre de blessures
égal a ce résultat. Puis créez un nombre de jetons Trésor
égal a l'autre résultat.
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Rituel
Lancez deux d12 et choisissez un résultat. La Man?uvre
téméraire inflige a chaque créature un nombre de blessures
égal a ce résultat. Puis créez un nombre de jetons Trésor
égal a l'autre résultat.
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Man?uvre téméraire {SHRKR}

Rituel

Lancez deux d12 et choisissez un résultat. La Man?uvre
téméraire inflige a chaque créature un nombre de blessures
égal a ce résultat. Puis créez un nombre de jetons Trésor
égal a l'autre résultat.
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Rituel
Lancez deux d12 et choisissez un résultat. La Man?uvre
téméraire inflige a chaque créature un nombre de blessures
égal a ce résultat. Puis créez un nombre de jetons Trésor
égal a l'autre résultat.
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